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Niniejsza ksiega identyfikacji wizualnej znaku to podstawowe kompen-

dium wiedzy na temat systemu wizualnego dla Muzeum Ziemi Sadeckiej.

Zawiera opis stosowania znaku w réznych sytuacjach i warunkach. Jej
celem jest stworzenie spojnego wizerunku instytucji i jego ochrony
przed niepoprawnymi zmianami.

Ksiega identyfikacji wizualnej adresowana jest do wszystkich osob zaan-

gazowanych w realizacje programu identyfikacji, np. dziatu promocji,

administracji, a takze do projektantow, agencji reklamowych i drukarn.

Podczas tworzenia nowych projektow konieczne jest zapoznanie sie

z niniejszym podrecznikiem uzytkowania znaku, jego ideg estetycznag
i konsekwentne stosowanie zawartych w opracowaniu wytycznych pro-
jektowych.

I | Wstep

Ksiedze towarzyszy petny zestaw gotowych, nie wymagajacych dodatkowe-
go opracowania wersji znaku graficznego. Wersje te zostaty opracowane w
systemach barwnych Pantone, CMYK i RGB oraz przystosowane

do uzywania w projektach realizowanych przy pomocy réznorodnych
technik drukarskich i ekspozycyjnych.

Znakow graficznych nie nalezy kopiowac czy przerysowywac z zadnych
wzoréw. Kazdorazowo nalezy je udostepnia¢ w postaci zapisu elektronicz-
nego (plikow). Wyjatek stanowi odwzorowanie znaku w bardzo

duzych rozmiarach (reprodukcje wielkoformatowe) - jednak wytacznie
wtedy, gdy ze wzgledow technicznych niemozliwe jest uzycie znaku
zapisanego w pliku.



Znak powstat w oparciu o pieczec,
uzywanga przez Muzeum Ziemi Sadec-
kiej w latach trzydziestych ubiegtego
wieku.

Zostat on poddany delikatnej korek-
cie pod wzgledem czytelnosci
wewnetrznych inicjatow. Zmodyfiko-
wany zostat tez okalajacy je kroj
pisma, by uwzglednic polskie znaki
diakrytyczne i poprawic¢ $wiatto mie-
dzyliterowe.
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Logo MZS to catosc ztozona z symbolu
(potaczenie liter MZS oraz okalajacego
je napisu) i logotypu

(nazwy ,,Muzeum Ziemi Sadeckiej)

logo

MUZEUM ZIEMI SADECKIEJ

symbol

| Elementy znaku

logotyp



Logo jest najbardziej charaktery-
stycznym elementem identyfikacji wi-
zualnej MZS i powinno by¢ stosowane
w sposob konsekwentny.

Zasadnicczo znak w wersji podsta-
wowej powinien wystepowac tylko w
kolorze czarnym (lub biatym na ciem-
nym tle). W uzasadnionych przypad-
kach znak moze mie¢ inny kolor pod
warunkiem, ze nie zmniejszy to jego
czytelnosci

W przypadku uzycia innego koloru
niz czarny lub biaty, zawsze nalezy
skonsultowac to z Dziatem Promocji
MZS.

Logo nie powinno by¢ uzywane w wiel-

kosci mniejszaj niz 4 cm.

Zasada ta nie dotyczy przypadku, kie-
dy znak jest uzyty jako pattern, gdzie
jego forma nie stuzy jako informacja,
a jedynie posiada funkcje dekoracyj-

na.

) MUZEUM ZIEMI SADECKIE

4cm

WEB RGB: 00/00/00 CMYK: 0/0/0/100 PANTONE: BLACK C/U

Znak - wersja podstawowa i minimalna z identyfikacja koloru



Ze wzgledu na to, ze znak zazwyczaj
wystepuje tylko w czarnym kolorze,
jego wersja achromatyczna jest pod
wzgledem wygladu i sktadu koloru
identyczna z wersja podstawowa.
Wersja odwrocona znaku jest jedno-
znaczna z wersja znaku dla ciemnego
tta. Warunkiem jest, aby tto byto
jednolite, bez jasnych elementow
zaktocajacych jego czytelnosé.

Wersja achromatyczna i odwrocona znaku podstawowego



Jednostka miary, uzyta do konstrukcji 16 A 45 A
znaku, jest kwadrat o boku A, ktérego
wielokrotnos¢ okresla wymiary znaku,

oraz odstepy miedzy jego elementami.

16 A 2,7A

63A

MUZEUM ZIEMI SADECKIES | KSIEGA ZNAKU | Konstrukcja znaku w wersji podstawowej



Znak moze tez wystepowac w wersji
symetrycznej, w uktadzie pionowym.
W tym przypadku jego rozmiar mini-
malny to 3 cm.

MUZEUM ZIEMI SADECKI

3cm

Znak - wersja pionowa i jego wielkos¢ minimalna.



| | Wersja achromatyczna i odwrocona znaku pionowego 10



Odlegtos¢ symbolu od napisu w tej
wersji znaku musi wynoscic trzy jed-
nostki A. W przypadku znaku kazdego
oddziatu czy filii zasada jest taka
sama.

MUZEUM ZIEMI SADECKIEJ

KSIEGA ZNAKU

45A

Konstrukcja znaku w wersji pionowej

3A

11



Symbol (pieczec) to najprostsza i naj-
bardziej syntetyczna forma graficzna
w petni reprezentujaca Muzeum Ziemi
Sadeckiej.

Taka forma moze by¢ stosowana, gdy
nie jest konieczne podawanie petnej
nazwy instytucji lub gdy nie ma miej-
sca na uzycie symbolu z petna nazwa
instytucji.

Zastosowanie samego symbolu wy-
maga zgody Dziatu Promocji Muzeum
Ziemi Sadeckiej.

Sam symol nie powinien by¢ uzywany
w wielkosci mniejszej niz 15 mm ze
wzgledu na to, ze nie posiada po
prawej stronie czytelnego logotypu

z nazwa instytucji, jak w przypadku
petnego znaku.

Symbol i jego rozmiar minimalny

15 mm
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Sygnet znaku oparty jest na bazie
kota.

16 A

Konstrukcja symbolu oraz jego wersja achromatyczna i odwrdocona
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Poniewaz Muzeum Ziemi Sadeckiej
jest jedna z Wojewodzkich Samorza-
dowych Jednostek Organizacyjnych
(WSJO), jego logo, w niektorych
przypadkach, musi by¢ umieszczane
w sasiedztwie logotypu Instytucji
Kultury Wojewodztwa Matopolskiego
i znaku Wojewodztwa Matopolskiego.
W tym przypadku stosuje sie wyja-
tek od zasady nienaruszalnosci pola
ochronnego znaku. W jego dolnej
czesci, pod logotypem, umieszcza
sie odpowiednia adnotacje, a obok,
w odlegtosci osmiu jednostek A,
dodaje logo Matopolski.

MUZEUM ZIEMI SADECKIEJ

INSTYTUCIA KULTURY

o
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MUZEUM ZIEMI SADECKIEJ

INSTYTUCIA KULTURY

| Adnotacja przynaleznosci do WSJO w wersji podstawowej znaku
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Konstrukcja znaku w wersji pionowej
z dodatkiem WSJO.
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Adnotacja przynaleznosci do WSJO w wersji pionowej znaku.
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Pole ochronne znaku okresla jego
wolna przestrzen, ktéra nie moze by¢
zajeta przez inne znaki czy elementy
graficzne. Jest ono réwne potowie
symbolu znaku.

Wyjatek to sytuacja, kiedy do znaku

dopisujemy adnotacje do przynalezno-

Sci do Wojewodzkich Samorzadowych
Jednostek Organizacyjnych (WSJO).

MUZEUM ZIEMI SADECKIEJ

Pole ochronne znaku podstawowego
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MUZEUM ZIEMI SADECKIEJ

| Pole ochronne znaku pionowego
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Pole ochronne symbolu wyznaczone
jest przez potowe kota, w ktore jest
wpisany.

Pole ochronne symbolu
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Znaku nie nalezy modyfikowad, rozcia-
gac, ani zmieniac uktadu i wielkosci
miedzy symbolem a logotypem.
Zabronione jest tez stosowanie w zna-
ku innego kroju pisma niz okreslony

w wytycznych. Nie wolno tez stosowac
w znaku dwoch lub wiecej kolorow.

MUZEUM ZI

MUZEU IEMI SADECKIEJ

MUZEUM Z

M| SADECKIEJ

MUZEUM HEMI SADECKIEJ

Niedopuszczalne zastosowanie znaku
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Znak, ze wzgledu na swdj kolor,
dobrze prezentuje sie w swojej
podstawowej wersji na jasnych,
jednolitych ttach.

Natomiast jego wersja odwrdcona wy-
maga ciemnego, jednorodnego tta.
Znaku mozna rowniez uzywac na tle
zdjec¢. Warunkiem jest jedynie ich
niezaburzona czytelnosc.

MUZEUM ZIEMI SADECKIEJ

MUZEUM ZIEMI SADECKIEJ

MUZEUM ZIEMI SADECKIEJ

MUZEUM ZIEMI SADECKIEJ

Dopuszczalne tta dla znaku

MUZEUM ZIEMI SADECKIEJ

MUZEUM ZIEMI SADECKIEJ
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Znak, ze wzgledu na swoj kolor,

nie moze by¢ przedstawiany na tle
réznobarwnym o duzych kontrastach.
Znaku nie mozna réwniez uzywac na

tle zdjec o zroznicowanej kolorystyce.

Ogolna zasada stosowania znaku to
wysoki kontrast miedzy nim a ttem.
Jezeli nie ma mozliwosci umieszcze-
nia znaku na odpowiednim tle, nalezy
go umiesci¢ na biatym tle w wersji
podstawowej lub na czarnym w wersji
odwroconej.

Niedopuszczalne tta dla znaku

21



Muzeum Ziemi Sadeckiej ma siedem
oddziatéw i filii, ktdre maja rézne
nazwy. W przypadku znaku z uzyciem
tych nazw, pieczec (symbol) pozostaje
jak w wersji podstawowej, natomiast
nazwy poszczegolnych oddziatow i filii
przedstawia logotyp po prawej stronie
pisany tym samym fontem i ta sama
wielkoscia co w wersji podstawowej
znaku.

GMACH GLOWNY

GMACH GLOWNY

GMACH GLOWNY

| Oddziat GMACH GLOWNY. Konstrukcja, wersja podstawowa i odwrécona znaku 22



SADECKI PARK ETNOGRAFICZNY

SADECKI PARK ETNOGRAFICZNY

SADECKI PARK ETNOGRAFICZNY

| | Oddziat SADECKI PARK ETNOGRAFICZNY. Konstrukcja, wersja podstawowa i odwrécona znaku 23



'.;-: @ @ UZEUM LACHOW SADECKICH
O

MUZEUM LACHOW SADECKICH

MUZEUM LACHOW SADECKICH

| Oddziat GMACH GLOWNY. Konstrukcja, wersja podstawowa i odwrécona znaku

24



N @‘ <) MUZEUM NIKIFORA
R

MUZEUM NIKIFORA

MUZEUM NIKIFORA

| | Oddziat MUZEUM NIKIFORA. Konstrukcja, wersja podstawowa i odwrocona znaku 25



o @ =) MUZEUM PIENINSKIE
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MUZEUM PIENINSKIE

MUZEUM PIENINSKIE

| Oddziat MUZEUM PIENINSKIE. Konstrukcja, wersja podstawowa i odwrécona znaku 26



N :g\ =) MIASTECZKO GALICYJSKIE
Y

MIASTECZKO GALICYJSKIE

MIASTECZKO GALICYJSKIE

I | Oddziat MIASTECZKO GALICYJSKIE. Konstrukcja, wersja podstawowa i odwrocona znaku
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Wyjatek stanowi oddziat ,,GALERIA
MARII RITTER | STARE WNETRZA MIESZ-
CZANSKIE”, ktéry ze wzgledu na swoja
dtugos¢ musiat by¢ podzielony na dwa
wersy. Zasada usytuowania logotypu to
przesunigcie go o jedna jednostke do
gory. Dodatek ,,STARE WNETRZA MIESZ-
CZANSKIE” pisany jest mniejszym roz-
miarem pisma. Przy wielkosci napisu
gtownego rownej 19 pkt dodatek jest
rowny 13 pkt.

GALERIA MARII RITTER  *1a

o
/S/ | STARE WNETRZA MIESZCZANSKIE R

GALERIA MARII RITTER
| STARE WNETRZA MIESZCZANSKIE

GALERIA MARII RITTER

| STARE WNETRZA MIESZCZANSKIE

| Oddziat GALERIA MARII RITTER. Konstrukcja, wersja podstawowa i odwrocona znaku 28



W znaku znajduja sie dwa kroje pisma.
Pierwszy, umieszczony w symbolu, jest
odwzorowany na podstawie pieczeci
stosowanej w przedwojennych,
muzealnych dokumentach. Ze wzgledu
na brak mozliwosci identyfikacji kroju
pisma, a takze biorac pod uwage fakt,
ze zostat on poddany modyfikacji

w procesie wektoryzacji, uznaje sie go
za kréj autorski.

Logotyp natomiast jest wykonany fon-
tem TREBUCHET MS, ktory jest krojem
pisma nalezacym do grupy fontow
Microsoft.

Fontu TREBUCHET (regularnego,
pogrubionego lub pisanego kursywa)
nalezy uzywac rowniez do tworze-

nia tresci w drukach promocyjnych
takich jak plakaty, ulotki czy papiery
firmowe.

Font: Trebuchet MS

AABCCDEEFGHIJKLLMNNOOPRSSTUWNXYZZ1Z
agbcécdeefghijkltmnnoéprsstuwxyzzz

0123456789

4 .

AABCCDEEFGHIJKLLMNNOOPRSSTUWXYZZZ
agbccdeefghijkltmnnodprsstuwxyzzz

0123456789
AABCCDEEFGHIJKLLEMNNOOPRSSTUWNXYZZ7

agbcécdeefghijkltmnnooprsstuwxyzzz

0123456789

| Typografia w znaku 29



Znak MZS jest asymetryczny i najlepiej
prezentuje sie w uktadzie asymetrycz-

nym, rownany do lewej strony. Najbar-

dziej korzystnym umiejscowieniem
logo jest lewy gorny lub lewy
dolny rog formatu.
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Ogolne zasady umieszczanie znaku na akcydensach
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Pattern ozdobny oparty jest na bazie
znaku, z poszanowaniem jego zasad.
Mozna uzywac go jako tto ozdobne czy
element dekoracyjny w drukach.
Ornament nie powinien by¢ uzywany w
kolorze czarnym. Ma stanowi¢ jedynie
tto, delikatny dodatek.

MUZEUM ZIEMI SADECKIEJ |

KSIEGA ZNAKU

Motyw ozdobny - ornament
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Scianka o wymiarach 280x240.
Zawiera ona znak, nazwe strony
internetowej i motywy ozdobne,
ktorych kolory, przedstawione poni-
zej, odpowiadaja barwom oddziatow
Muzeum zastosowanym na stronie
www.muzeum.sacz.pl

® GMACH GLOWNY
RGB: 162/145/175 CMYK: 42/44/17/2

® GALERIA MARII RITTER |
| STARE WNETRZA MIESZCZANSKIE

RGB: 162/145/175 CMYK: 42/44/17/2
SADECKI PARK ETNOGRAFICZNY
RGB: 215/189/116 CMYK: 17/23/61/3

® MUZEUM NIKIFORA
RGB: 71/76/145 CMYK: 84/75/11/1

® MIASTECZKO GALICYJSKIE
RGB: 164/68/48 CMYK: 25/79/80/20
MUZEUM LACHOW SADECKICH
RGB: 233/205/204 CMYK: 9/24/16/0

® MUZEUM PIENINSKIE

RGB: 138/162/180 CMYK: 50/28/21/34

Projekt scianki reklamowej dla MZS

32



Projekt rollupu 100x200 cm.

Gtowny - dla catej instytucji - wyste-

puje z biatym ttem. Obok przyktad

rollupu dla oddziatu Muzeum z wyko-

rzystaniem podporzadkowanego mu
koloru ( str. 32).

MUZEUM ZIEMI SADECKIEJ
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reum.sacz.pl ® muzeum.sacz.pl @ muzeum.sac
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MUZEUM ZIEMI SADECKIEJ

INSTYTUCJA KULTURY WOJEWODZTWA MALOPOLSKIEGO

N\

MALOPOLSKA

ul. Jagiellonska 56, 33-300 Nowy Sacz
—

KSIEGA ZNAKU 1 Rollup

S —

® muzeum.sacz.pl @ muzeum.sacz.pl @
‘eum.sacz.pl @ muzeum.sacz.pl @  muzeum.sad

® muzeum.sacz.pl @ muzeum.sacz.pl @

MUZEUM PIENINSKIE

ul. temkowska 37, Szlachtowa
34-460 Szczawnica
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